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Figure 1-3. An early batch system. (a) Programmers bring cards to 1401. (b)
4 1401 reads batch of jobs onto tape. (c) Operator carries input tape to 7094. (d)
fi 7094 does computing. (e) Operator carries output tape to 1401. (f) 1401 prints

output.
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Modalita di esecuzione

user process
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Controller: chip o insieme di chip che
controlla il dispositivo

* accetta comandi dal SO
piu semplice da usare per il SO;

Dispositivo stesso: interfaccia
elementare ma complicata da pilotare.

esempio: dischi SATA.
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Struttura a Moduli
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tualizzazione;

1&fstrem'zzaz'one del concetto di astrazione porta alla ({

erché? Uso di piu SO, VPS, isolamento dei servizi,...

Simulazione, paravirtualizzazione.

Excel Word Mplayer Apollon

Viene tutto gestito dallo Hypervisor: oleleoe
Hypervisor di tipo 1: % Linux .

gira direttamente sull'hardware;

esempi: VMware ESX/ESXi,
Microsoft Hyper-V hypervisor;

Hypervisor di tipo 2: Guest OS process
e un processo in un SO Host Kernel
module
esempi: VMware Workstation, VirtualBox. GuestOS

Supporto hardware per efficienza. Type 2 hypervisor Ml
Java Virtual Machine




