GUIDE TO THE USE OF THE ARCHIQUIZ SOFTWARE

MAIN FEATURES OF THE SOFTWARE:

Once downloaded and extracted the folder you will find yourself in front
of a html page nicknamed "ARCHIQUIZ
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Double click and you will be on the start page.

ArchiQUIZ

Ideato e progettato da
Gianluca Di Mauro, Gabriele Fichera e Mario Lo Giudice

Select "start immediately”, finding yourself on the chapter index page.
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Once here it will be enough to select the chapter, which you wants to
answer.



Each question has 4 answer options, once you have selected the
answer you will be told, whether the answer is correct or not a brief
theoretical explanation of what you have just requested.

11 bit dello stato di ingresso in un circuito di interfaccia
¢ posto a zero quando il registro dei dati di ingresso
viene letto. Perché questo ¢ importante?

Potrebbero verificarsi errori in grado di danneggiare la
RAM.

Non porlo a 0 durante la lettura espone il processore al

rischio di rileggere la stessa informazione pin volte.

Non € importante in quanto non influisce sul registro dati

Non porlo a 0 durante la lettura espone il processore al
rischio di saltare la lettura di alcune informazioni.

Sbagliato. il bit stato di ingresso viene posto a zero per indicars
che la lettura del dato & terminata ed il processore & pronto per
leggere il prossimo dato. Se 1l bit di state non venisse azzerato

il processore continuerebbe a lepgere lo stesso dato, in un ciclo infinito.

Once the questions of the current chapter are finished, it will be possible
to return to the index and select a new chapter to practice on.




