Algoritmo Di Booth, versione 1.0
Guida Utente

. Premessa

° Il presente documento € volto a dare una spiegagahcome utilizzar
il software, esso sara molto breve, a causa deltecanz di funzioni come
I'esecuzione pasgmasso, la mancata interfaccia grafica, etc. funziba
saranno disponibili in una successiva versioneafvare

LINUX (UBUNTU 12.04)

. Lancio del Software

giuseppe@peppeEasy: ~/Scrivania

File Modifica Visualizza Cerca Terminale Aiuto

giuseppe@peppeEasy:~5 pwd

/home /giuseppe

giuseppefpeppekasy:~$ cd Scrivania/
giuseppe@peppeEasy:~/Scrivania$ java -jar AlgoritmoBooth.jar I

La schermata soprastante indica i passi necessdanciare il software, ci
che cambia sara la cartella dove situato il fde

Nel caso della schermata, il file si trova nellai&mia, ecco perché si esec
il comando cd Scrivania/. Nel caso generale si@aotitizzare il seguente coman

cd /PacorsoDoveESalvatollFile

e poi immettere il comando:




java -jar AlgoritmoBooth.jar
. Schermata Principale;

giuseppe@peppeEasy: ~/Scrivania

File Modifica Visualizza Cerca Terminale Aiuto
giuseppe@peppeEasy:~/Scrivania$ java -jar AlgoritmoBooth.jar

PROGETTO : Algoritmo di Booth
Prego, Inserire il primo numero binario:

, Inserire il secondo numero binario:

effettuare la codifica con l'algoritmo di Booth semplice
effettuare la codifica con 1'algoritmo di Booth con codifica Bit-Pair
Scelta desiderata?

Pl |

Dopo aver lanciato con successo il software, essoiedera i dati di inpu
ovvero il moltiplicando (primo numero) e il moltipatore (secndo numero)
entrambi gli input dovranno essere inseriti giaiftcati in complemento a du

Successivamente si dovra scegliere, con qualaltipodifica si dovra esegui
la moltiplicazione, scegliendo 'opzione deside



. L ettura Risultato (Se avete scelto la Codifica Bit-Pair)

giuseppe@peppeEasy: ~/Scrivania

File Modifica Visualizza Cerca Terminale Aiuto
i1e1e
Prego, Inserire il secondo numero binaIio:

1. Per effettuare la codifica con 1'algoritmo di Booth semplice
2. Per effettuare la codifica con 1'algoritmo di Booth con codifica Bit-Pair
Scelta desiderata?

Moltiplicando(1):1010
Complemento a due del Moltiplicando(-1):0118

giuseppe@peppeEasy:~/Scrivania$ I

Dopo aver scelto con quale codifica eseguire ldiplclazione, si presente
una schermata come quella soprastante, dovefrbprumero binario partendo
sopra ¢ il moltiplicando inserito, mentl secondo € il moltiplicatore codificato

bit-pair.
La lettura e abbastanza semplice poiché aiutata Nate, che spiegano
significato dei numeri binari inseriti, compres te due interlinee------- ).

Il numero messo tra parentesi nelle nindica la codifica b-pair utilizzata,
per esempio come nella schermata soprastan-1) indica che e stato incontrato
-1 nel moltiplicatore codificato e verra per cidiafiato il complemento a due ¢
Moltiplicando.

Infine l'ultima riga indicail risultato finale della moltiplicazion




WINDOWS (Seven)

. Esecuzione ddl Software

Per poter eseguire il software sotto piattaformadbivs € necessario innanzitutto
Eseguire il prompt dei comandi, lo si puo trovaeianbarra start digitando “prompt

dei comandi” come nella schermata sottostante
P o— = — ——

Programmi (1)

BEM Prompt dei comandi
File (3)

|| Movita. Txt

|| lang_it.bdt

"'E makehelp.bat

! } Ulteriori risultati

prompt dei cormandi < || Arrestail sistema | b |

|
)
E \



Una volta aperto il prompt dei comandi & necesgavgizionarsi nella cartella dove é
presente il file eseguibile di estensione .JARrappresenta il programma. Cio e
possibile effettuarlo tramite il comando

cd /PercorsoDelFile.JAR

[ o ——
agJAmnumsumpm:P
i ol

Microzoft Windows [Versione 6.1.76611
Copyright {c> 2002 Microsoft Corporation. Tutti i diritti riservati.

C:xlUserssstefanorcd DrophoxsProgetto_Architetture~Source

C:sxlUserssstef anosDrophoxsProgetto_Architetture~Sourcer_

e poi immettere il comando per avviare il software

java -jar AlgoritmoBooth.jar
B Amministratore: Prompt dei comandi

Microzoft Windows [Uerszione 6.i.76@1]
Copyright <c>» 2009 Microsoft Corporation. Tutti i diritti riservati.

C:sUserssstefano>cd Drophox“Progetto_Architetture~Source

C:slUzerssstef anosDrophoxsProgetto_ArchitetturerSource>java —Jjar AlgoritmoBooth.j
ar.




. Schermata Principale:

BN Amministratore: Prompt dei comandi - java -jar AlgontmoBooth jar

Microsoft Windows [Uersione 6.1.7Y6811 -
Copyright <c>» 2068? Microsoft Corporation. Tutti i diritti riservati. B

C:slzerssstefanorcd DrophoxsProgetto_ArchitetturesSource

C:slUzerssstef anosDrophoxsProgetto_ArchitetturesSource>java —jar AlgoritmoBooth.j
ar

PROGETTO : Algorditmo di Booth
Inserire il primo numero hinario:

Inserire il secondo numero hinario:

Di seguito al lancio del software,quest’ultimacbiedera di inserire i dati di
input, ovvero il moltiplicando e il moltiplicatoreispettivamente primo e secondo
numero ( NOTA BENE: I'input deve essere codificgta in complemento a due).
Successivamente si dovra scegliere, con qualaltipodifica si dovra eseguire la
moltiplicazione, scegliendo 'opzione desiderata.

Scegliendo il numero 1: si scegliera la codificangkce.
Scegllendo il numero 2:si scegllera Ia codificagatr.
= A.mmmistrature" Pmm 0 dEl mmandq - |3 iz ar

Microsoft Windows [Uersione 6 1 7631]
Copyright <c>» 20609 Microsoft Corporation. Tutti i diritti riservati.

Cislzerssstefanorcd DrophoxsProgetto_ArchitetturesSource

C:slzerssstefanosDrophoxsProgetto_ArchitetturesSourceXjava —jar AlgoritmoBooth.j
ar

PROGETTO : Algoritmo di Booth
Inserire il primo numero hinario:

Inserire il seconde numero hinario:

» geffettuare la codifica con 1'algoritmo di Booth semplice
» effettuare la codifica con 1’algoritmo di Booth con codifica Bit—Pair

desiderata?




. L ettura Risultato (Se avete scelto la Codifica Semplice)

Dopo aver scelto con quale codifica eseguire |Hipticazione, si presentera la
seguente schermata:

-
E® Amministratore: Prompt dei comandi I. =T -éhl

ltilizzando i seguenti valori: [1 B 1 81 1e [1 186881

I1 moltiplicatore codificato ' pari a:
B -1 8808

La matrice e’ :

AP OAAA
B BB BB 8
FoBBABBAEBAA
81168088

8881681168488
110884

La prima riga indica il valori di input ( tra patesi quadre ).
La seconda riga indica la codifica relativa alldi@oa del moltiplicatore

Di seguito si presenta la matrice legata all’algoo..

Le serie di somme rappresentano i calcoli effettigdt'algoritmo per giungere al
risultato finale.

Mentre l'ultima riga rappresenta il risultato fieal



